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POPIS ZADATAKA 
 

1. 0ÒÉËÁÚ ÇÒÁÆÁ Õ ÒÁéÕÎÁÌÕȢ ,ÉÓÔÁ ÓÕÓÊÅÄÓÔÖÁȟ ÍÁÔÒÉÃÁ ÓÕÓÊÅÄÓÔÖÁȟ ÍÁÔÒÉÃÁ Éncidencije. 
Oduzimanje brida zadanome grafu.  

2. 0ÒÉÍÊÅÒÉ ÇÒÁÆÏÖÁȢ 0ÏÔÐÕÎÉ ÇÒÁÆȟ ÐÏÔÐÕÎÉ ÂÉÐÁÒÔÉÔÎÉ ÇÒÁÆȟ ËÏÔÁéȟ ËÏÃËÁȟ ÃÉËÌÕÓȢ  
3. 0ÏÖÅÚÁÎÏÓÔȢ  5 ÚÁÄÁÎÏÍ ÊÅÄÎÏÓÔÁÖÎÏÍ ÇÒÁÆÕ ÎÁíÉ ÎÁÊËÒÁçÕ É ÎÁÊÄÕÌÊÕ ÚÁÔÖÏÒÅÎÕ ÓÔÁÚÕȢ  
4.  0ÒÏÂÌÅÍ ÎÁÊËÒÁçÅÇ ÐÕÔÁȢ $ÉÊËÓÔÒÉÎ ÁÌÇÏÒÉÔÁÍȢ  
5. 0ÒÏÂÌÅÍ ÔÒÇÏÖÁéËÏÇ ÐÕÔÎÉËÁȢ 5ÓÐÏÒÅÄÉ ÐÏÈÌÅÐÎÉ ÈÅÕÒÉÓÔÉéËÉ ÁÌÇÏÒÉÔÁÍ É ÉÓÃÒÐÎÕ 
ÐÒÅÔÒÁÇÕ ÚÁ ÎÁÌÁĿÅÎÊÅ ÎÁÊËÒÁçÅÇ ÈÁÍÉÌÔÏÎÏÖÓËÏÇ ÃÉËÌÕÓÁ Õ ÐÏÔÐÕÎÏÍ ÔÅĿÉÎÓËÏÍ ÇÒÁÆÕȢ 

6. 3ÔÁÂÌÁȢ 5 ÚÁÄÁÎÏÍ ÇÒÁÆÕ ÐÒÅÂÒÏÊÉ ÓÖÁ ÒÁÚÁÐÉÎÊÕçÁ ÓÔÁÂÌÁȢ )ÓÐÉĤÉ ÂÁÒÅÍ ÊÅÄÎÏ ÏÄ ÎÊÉÈȢ  
7. Stabla. 5 ÚÁÄÁÎÏÍ ÐÏÔÐÕÎÏÍ ÔÅĿÉÎÓËÏÍ ÇÒÁÆÕ ÎÁíÉ ÒÁÚÁÐÉÎÊÕçÅ ÓÔÁÂÌÏ ÍÉÎÍÁÌÎÅ 

ukupne duljine. 
8.  Planarnost. Ispitaj je li zadani graf planaran.    
9. Bojanje vrhova grafa. Ispitaj je li zadani graf 3-obojiv (v), tj. mogu li se njegovi vrhovi 

obojati s 3 boje, tako da su susjedni vrhovi raznobojni. 
10. Bojanje bridova grafa. Ispita je li zadani graf bridno 3-obojiv, tj. mogu li se njegovi 

bridovi obojati s 3 boje, tako da su susjedni bridovi raznobojni.  
11. £ÅÔÎÊÅ ÐÏ ÕÓÍÊÅÒÅÎÉÍ ÇÒÁÆÏÖÉÍÁȢ 5 ÚÁÄÁÎÏÍ ÔÅĿÉÎÓËÏÍ ÕÓÍÊÅÒÅÎÏÍ ÇÒÁÆÕ ÎÁíÉ ËÒÉÔÉéÎÉ 

put.  
12. 3ÐÁÒÉÖÁÎÊÁȢ 5 ÚÁÄÁÎÏÍ ÂÉÐÁÒÔÉÔÎÏÍ ÇÒÁÆÕ Ó ÏÂÉÌÊÅĿÅÎÉÍ ÖÒÈÏÖÉÍÁ ÎÁíÉ É ÐÒÅÂÒÏÊÉ ÓÖÁ 

potpuna sparivanja.  
13.  Korak vise ɀ Clique problem. U zadanom grafu ÐÒÏÎÁçÉ ÎÁÊÖÅçÉ ÐÏÔÐÕÎÉ ÇÒÁÆȢ 
14. Korak vise(2)- Knight's tour problem 
 
 

 

 

  

 
 
 



ODABIR PROGRAMSKOG JEZIKA  
 

Za implementaciju zadanih problema odabran je programski jezik Python. Programski jezik 

Python podrzava objektno orijentiranu programsku paradigmu, te funkcijsku paradigmu. 

:ÂÏÇ ÓÖÏÊÅ ÐÒÉÌÁÇÏíÅÎÏÓÔÉ ÚÁ ÒÁÄ Ó ÌÉÓÔÁÍÁ ÐÏÇÏÄÁÎ ÊÅ ÚÁ ÉÍplementaciju prikaza grafova i 

ÉÚÖÏíÅÎÊÅ ÏÐÅÒÁÃÉÊÁ ÎÁÄ ÇÒÁÆÏÖÉÍÁȢ  
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ZADATAK 

Lista susjedstva, matrica susjedstva, matrica incidencije. Oduzimanje brida zadanome 

grafu.  

 

 

LISTA SUSJEDSTVA: 

Za svaki vrh grafa generira se lista susjedstva koÊÁ ÓÁÄÒĿÉ ÖÒÈÏÖÅ ÓÕÓÊÅÄÎÅ ÚÁÄÁÎÏÍ ÖÒÈÕȢ 

:Á ÇÏÒÅ ÚÁÄÁÎÉ ÇÒÁÆ ÌÉÓÔÁ ÓÕÓÊÅÄÓÔÖÁ ÊÅ ÓÌÊÅÄÅçÁȡ 

1: [2,5] 2:[1,3,5]  3:[2,4]   4:[5,3]   5:[1,2,4]  6:[4] 

 

MATRICA SUSJEDSTVA: 

-ÁÔÒÉÃÁ ÓÕÓÊÅÄÓÔÖÁ ÊÅ ÍÁÔÒÉÃÁ ÖÅÌÉéÉÎÅ Î Ø Î ȟ ÇÄÊÅ ÊÅ Î ÂÒÏÊ ÖÒÈÏÖÁ ÚÁÄÁÎÏÇ ÇÒÁÆÁȢ -ÁÔÒica 

ÓÁÄÒĿÉ ÖÒÉÊÅÄÎÏÓÔ  1  na mjestu [i][j] ukoliko su vrhovi  i i j susjedni, te 0 na svim ostalim 

ÍÊÅÓÔÉÍÁȢ :Á ÚÁÄÁÎÉ ÐÒÉÍÊÅÒ ÍÁÔÒÉÃÁ ÓÕÓÊÅÄÓÔÖÁ ÊÅ ÓÌÊÅÄÅçÁȡ 

 1 2 3 4 5 6 

1 0 1 0 0 1 0 

2 1 0 1 0 1 0 

3 0 1 0 1 0 0 

4 0 0 1 0 1 1 

5 1 1 0 1 0 0 

6 0 0 0 1 0 0 

 



Matrica susÊÅÄÓÔÖÁ ÓÉÍÅÔÒÉéÎÁ ÊÅ Ó ÏÂÚÉÒÏÍ ÎÁ ØЀÙȢ 5ËÏÌÉËÏ ÊÅ ÇÒÁÆ ÔÅĿÉÎÓËÉȟ ÖÒĤÉ ÓÅ 

modifikacija te se umjesto 1 na zadanom mjestu nalazi ÖÒÉÊÅÄÎÏÓÔ ÔÅĿÉÎÅ ÚÁÄÁÎÏÇ ÂÒÉÄÁ 

kojem pripadaju vrhovi i  i j  

 

MATRICA INCIDENCIJE 

 

Matrica incidencije je matÒÉÃÁ ÖÅÌÉéÉÎÅ Î Ø Íȟ ÐÒÉ éÅÍÕ ÊÅ Î ÂÒÏÊ ÖÒÈÏÖÁ Õ ÚÁÄÁÎÏÍ ÇÒÁÆÕȟ Á 

m broj bridova u zadanom grafu. Vrijednost polja [i][j] je 1 ukoliko vrh i pripada bridu j te 0 

ÕËÏÌÉËÏ ÖÒÈ É ÎÅ ÐÒÉÐÁÄÁ ÂÒÉÄÕ ÊȢ :Á ÚÁÄÁÎÉ ÇÒÁÆ ÍÁÔÒÉÃÁ ÉÎÃÉÄÅÎÃÉÊÅ ÊÅ ÓÌÊÅÄÅçÁȡ 

 

 1,2 1,5 2,3 2,5 3,4 4,5 4,6 

1 1 1 0 0 0 0 0 

2 1 0 1 1 0 0 0 

3 0 0 1 0 1 0 0 

4 0 0 0 0 1 1 1 

5 0 1 0 1 0 1 0 

6 0 0 0 0 0 0 1 

 

5ËÏÌÉËÏ ÊÅ ÇÒÁÆ ÔÅĿÉÎÓËÉ ÖÒĤÉ ÓÅ ÊÅÄÎÁËÁ ÍÏÄÉÆÉËÁÃÉÊÁ ÚÁÍÊÅÎÏÍ ρ ÔÅĿÉÎÏÍ ÚÁÄÁÎÏÇ ÂÒÉÄÁȢ 

 

BRISANJE BRIDA ZADANOM GRAFU 

 

Brisanje brida zadanom grafu G-Å ÖÒĤÉ ÓÅ ÊÅÄÎÏÓÔÁÖÎÉÍ ÍÉÃÁÎÊÅÍ ÚÁÄÁÎÏÇ ÂÒÉÄÁȢ 5ËÏÌÉËÏ ÊÅ 

potrebno obrisati brid AB u prezentaciji listom  susjedstva: iz liste susjedstva vrha A 

potrebno je maknuti vrh B, te je iz liste susjedstva vrha B potrebno maknuti vrh A.  

Ukoliko je graf prezentiran matricom susjedstva na mjestima [i][j] I [j][i] koje predstavlja 

brid AB (BA) potrebno je umjesto 1 upisati 0.   

Ukoliko je graf prezentiran matricom incidencije potrebno je obrisati stupac j koji 

predstavlja zadani brid.  



Brisanjem bridÁ ÍÏÇÕçÅ ÊÅ ÄÁ ÎÅËÉ ÏÄ ÖÒÈÏÖÁ ÇÒÁÆÁ ÏÓÔÁÎÅ ÉÚÄÖÏÊÅÎȢ  

0ÒÉÍÊÅÒ ÎÁ ÇÏÒÅ ÎÁÖÅÄÅÎÏÍ ÇÒÁÆÕȡ ÂÒÉÓÁÎÊÅ ÂÒÉÄÁ Ȭτȟυȭ 

 

Lista susjedstva:  1: [2,5]  2:[1,3,5]  3:[2,4]  4:[3]   5:[1,2]  6:[4] 

Martica susjedstva: 

 1 2 3 4 5 6 

1 0 1 0 0 1 0 

2 1 0 1 0 1 0 

3 0 1 0 1 0 0 

4 0 0 1 0 0 0 

5 1 1 0 0 0 0 

6 0 0 0 1 0 0 

 

Matrica  incidencije: 

 1,2 1,5 2,3 2,5 3,4 4,6 

1 1 1 0 0 0 0 

2 1 0 1 1 0 0 

3 0 0 1 0 1 0 

4 0 0 0 0 1 1 

5 0 1 0 1 0 0 

6 0 0 0 0 0 1 

 



BRISANJE VRHA ZADANOM GRAFU 

 

"ÒÉÓÁÎÊÅ ÖÒÈÁ Õ ÚÁÄÁÎÏÍ ÇÒÁÆÕ ÖÒĤÉ ÓÅ ÎÁ ÓÌÊÅÄÅçÉ ÎÁéÉÎȡ  ÐÏÔÒÅÂÎÏ ÊÅ ÏÂÒÉÓÁÔÉ ÖÒÈ ÔÅ ÓÖÅ 

bridove kojima je taj vrh pripada.  

0ÒÉÍÊÅÒ ȡ Õ ÚÁÄÁÎÏÍ ÇÒÁÆÕ ÐÏÔÒÅÂÎÏ ÊÅ ÏÂÒÉÓÁÔÉ ÖÒÈ ȬρȭȢ 

 

Lista susjedstva: 2:[3,5]  3:[2,4]  4:[3]   5:[2]  6:[4]  

 

Matrica susjedstva: 

 2 3 4 5 6 

2 0 1 0 1 0 

3 1 0 1 0 0 

4 0 1 0 0 1 

5 1 0 0 0 0 

6 0 0 1 0 0 

Matrica incidencije: 

 2,3 2,5 3,4 4,6 

2 1 1 0 0 

3 1 0 1 0 



4 0 0 1 1 

5 0 1 0 0 

6 0 0 0 1 
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0ÒÏÂÌÅÍ ÚÁÄÁÖÁÎÊÁ ÇÒÁÆÁ ÔÅ ÂÒÉÓÁÎÊÁ ÂÒÉÄÁ É ÖÒÈÁ ÉÚ ÚÁÄÁÎÏÇ ÇÒÁÆÁ ÒÉÊÅĤÅÎ ÊÅ ÊÅ ËÌÁÓÏÍ 

Graph( )  koja predstavlja prezentaciju grafa te osnovne operacije nad njim.  

'ÒÁÆ ÊÅ ÍÏÇÕçÅ ÚÁÄÁÔÉ ÄÁÔÏÔÅËÏÍ ÎÁ τ ÒÁÚÌÉéÉÔÁ ÎÁéÉÎÁȟ ÏÄ ËÏÊÉÈ ÓÕ σ ÐÒÅÚÅÎÔÁÃÉÊÅ ÇÒÁÆÁ 

listom susjedstva, matricom susjedstva , te matricom incidencije. -ÏÇÕçÅ ÊÅ É ÇÅÎÅÒÉÒÁÔÉ 

ÊÅÄÁÎ ÏÄ ÐÒÉÍÊÅÒÁ ÇÒÁÆÏÖÁɉÃÉËÌÕÓȟ ÐÏÔÐÕÎÉ ÂÉÐÁÒÔÉÔÎÉ ÇÒÁÆȟ ËÏÔÁéȟ ÐÏÔÐÕÎÉ ÇÒÁÆȟ te kocku)  

Metoda koja ÕéÉÔÁÖÁ ÇÒÁÆȡ  

ucitaj_graf(self,tip,ime_datoteke)  

ÐÒÉÍÁ ËÁÏ ÐÁÒÁÍÅÔÒÅ ÎÁéÉÎ ÕéÉÔÁÖÁÎÊÁ ÇÒÁÆÁ ɉÄÁÔȟ ÌÓȟ ÍÓȟ ÍÉȟ ÐÒɊȟ ÔÅ ÉÍÅ ÄÁÔÏÔÅËÅȢ  2ÁÄÉ 

ÌÁËĤÅÇ ÕéÉÔÁÖÁÎÊÁ ÇÒÁÆÏÖÁ ÓÖÁËÁ ÉÍÅ ÄÁÔÏÔÅËÅ ËÏÊÏÍ ÊÅ ÚÁÄÁÎ ÇÒÁÆ ÚÁÖÒĤÁÖÁ ÎÊÅÎÉÍ ÔÉÐÏÍ 

npr. PÒÖÉͺÌÓ ÏÚÎÁéÁÖÁ ÄÁ ÊÅ ÇÒÁÆ ÚÁÄÁÎ ÌÉÓÔÏÍ ÓÕÓÊÅÄÓÔÖÁȟ ÐÒÖÉͺÍÓ ɀ graf zadan matricom 

susjedstva, prvi_mi ɀ graf zadan matricom incidencije.  Zadana metoda poziva funkcije za 

pretvaranje zadane prezentacije grafa u preostale prezentacije grafa. Npr, ukoliko je zadana 

prezentacija grafa listom susjedstva, pozivaju se funkcije koje pretvaraju listu susjedstva u 

ÍÁÔÒÉÃÕ ÓÕÓÊÅÄÓÔÖÁ É ÍÁÔÒÉÃÕ ÉÎÃÉÄÅÎÃÉÊÅȢ :ÁÄÁÎÁ ÍÅÔÏÄÁ ÖÒÁçÁ ÐÏËÁÚÉÖÁé ÎÁ ÓÔÒÕËÔÕÒÕ 

grafa. 

Lista susjedstva prestavljena je programskom strukturom dictioÎÁÒÙ ËÏÊÉÍÁ ÊÅ ËÌÊÕé ÖÒÈȟ Á 

vriijednost je lista vrhova koji su susjedni zadanom vrhu. 

Ostale metode u klasi Graph()  su: 

 dodaj_brid(self,vrh1,vrh2,weight)  ς u zadani graf dodaje brid , brid je 

ÚÁÄÁÎ ÓÁ ς ÖÒÈÁ É ÔÅĿÉÎÏÍ ÂÒÉÄÁ 

 pvrhovi(self) -  ÖÒÁçÁ ÌÉÓÔÕ ÖÒÈÏva zadanih grafova 

  pbridovi(self) -  ÖÒÁçÁ ÄÉÃÔÉÏÎÁÒÙ ÂÒÉÄÏÖÁ 

 get_weight(self,vrh1,vrh2)   - ÖÒÁçÁ ÔÅĿÉÎÕ ÚÁÄÁÎÏÇ ÂÒÉÄÁ 

 pripada_bridu(self)  ς ÖÒÁçÁ ÖÒÈÏÖÅ ËÏÊÉ ÐÒÉÐÁÄÁÊÕ ÐÏÊÅÄÉÎÏÍ ÂÒÉÄÕ ɀ 

ÐÏÍÏçÎÁ ÍÅÔÏÄÁ ÚÁ ÒÅÁÌÉÚÁÃÉÊÕ ÍÁÔÒÉÃÅ ÉÎÃÉÄÅÎÃÉÊÅ 

 stupanj(self, vrh) ï ÖÒÁçÁ ÓÔÕÐÁÎÊ ÚÁÄÁÎÏÇ ÖÒÈÁ 

 is_susjed(self,vrh1,vrh2)  ς ÐÒÏÖÊÅÒÁÖÁ ÊÅÓÕ ÌÉ ÖÒÈÏÖÉ ÓÕÓÊÅÄÎÉ ɉéÉÎÅ ÌÉ ÂÒÉÄɊ 



  makni_iz_liste(self) - ukoliko su neki vrhovi ili bridovi obrisani u grafu, 

ÍÉéÅ ÉÈ ÉÚ ÌÉÓÔÅ ÓÕÓÊÅÄÓÔÖÁ 

 pmatrica_susjedstva(self)  ς ÖÒÁçÁ ÍÁÔÒÉÃÕ ÓÕÓÊedstva 

 pmatrica_incidencije(self )- ÖÒÁçÁ ÍÁÔÒÉÃÕ ÉÎÃÉÄÅÎÃÉÊÅ 

 update(self) -  ÎÁËÏÎ ÏÐÅÒÁÃÉÊÅ ÎÁÄ ÇÒÁÆÏÍ ÏÓÖÊÅĿÁÖÁ ÐÏÄÁÔËÅ 

 obrisi_vrh(self,vrh)  ς ÉÚ ÚÁÄÁÎÏÇ ÇÒÁÆÁ ÂÒÉĤÅ ÖÒÈ 

 obrisi_brid(self,brid,u= False)  ɀ ÉÚ ÚÁÄÁÎÏÇ ÇÒÁÆÁ ÂÒÉĤÅ ÂÒÉÄ 

 coppy_graph(self)  ς ÖÒÁça kopiju grafa 

  

  

 

  



PRIMJERI GRAFOVA 

ZADATAK 

ÂÉÐÁÒÔÉÔÎÉ ÇÒÁÆȟ ËÏÔÁéȟ ËÏÃËÁȟ ÃÉËÌÕÓ 

02/'2!-3+/ 2*%£%.*% 

 

Primjeri grafova zadani su klasom Primjeri()  , te je opis i implamentacija primjerana 

opisana u nastavku. 

POTPUNI GRAF 

 

 

Potpuni graf je graf kojemu ÓÕ ÓÖÉ ÖÒÈÏÖÉ ÍÅíÕÓÏÂÎÏ ÐÏÖÅÚÁÎÉȢ 

02/'2!-3+/ 2*%£%.*% 

 

Generiranju potpunog grafa sa zadanim brojem vrhova implementirano je metodom: 

  get_potpuni(self,broj_vrhova)  

ËÏÊÁ ÐÒÉÍÁ ËÁÏ ÐÁÒÁÍÅÔÁÒ ÚÁÄÁÎÉ ÂÒÏÊ ÖÒÈÏÖÁ Á ÖÒÁçÁ ÐÏËÁÚÉÖÁé ÎÁ ÉÚÇÅÎÅÒÉÒÁÎÉ ÐÏÔÐÕÎÉ 

graf. 

PRIMJER 

Potpuni (5): 



 

 

POTPUNI BIPARTITNI GRAF 

 

 

Potpuni bipartitni graf je graf kojemu se vrhovi mogu podijeliti u dva disjunktna skupa na 

ÎÁéÉÎ ÄÁ ÓÕ ÓÖÉ ÖÒÈÏÖÉ ÉÚ ÊÅÄÎÏÇ ÓËÕÐÁ ÓÕÓÊÅÄÉ ÖÒÈÏÖÉÍÁ ÉÚ ÄÒÕÇÏÇ ÓËÕÐÁ ÔÅ ÄÁ ÖÒÈÏÖÉ ÉÚ 

istog skupa nisu susjedni. 
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Generiranje potpunog bipartitnog grafa impelementirano je metodom  

  get_potpuni_bipartitni(self,r,s)  

koja kao parametre prima broj vrhova oba skupa (r,s) 

PRIMJER 

Potpuni bipartini (3,3) : 

 

 



CIKLUS 

 

 

Ciklus je povezani graf kojemu su svi vrhovi stupnja dva. 

02/'2!-3+/ 2*%£%.*% 

Generiranje ciklusa implementirano je metodom  

 get_ciklus(self, n)  

ËÏÊÉ ËÁÏ ÐÁÒÁÍÅÔÁÒ ÐÒÉÍÁ ÂÒÏÊ ÖÒÈÏÖÁȟ Á ÖÒÁçÁ ÐÏËÁÚÉÖÁé ÎÁ ÇÅÎÅÒÉÒÁÎÉ ÇÒÁÆ 

PRIMJER 

Ciklus(6) 

 



 

+/4!I 

 

+ÏÔÁé ÊÅ ÇÒÁÆ ËÏÊÉ se sastoji od ciklusa (n-ρɊÔÅ ÓÒÅÄÉĤÎÊÅÇ ÖÒÈÁ ËÏÊÉ ÊÅ ÐÏÖÅÚÁÎ ÓÁ ÓÖÉÍ 

vrhovima ciklusa.  

02/'2!-3+/ 2*%£%.*% 

 

'ÅÎÅÒÉÒÁÎÊÅ ËÏÔÁéÁ ÉÍÐÌementirano je metodom 

  get_kotac(self,n)  

koja kao parametar prima broj vrhova, u sebi poziva generiranje ciklusa duljine n-1 te 

povezivanjem n-tog vrha vrhovima ciklusa. 

 

 

 

 

 



PRIMJER 

Kotac(5) 

 

U ovom primjeru se vidi da se najprije generira ciklus, a zatim kotac 

KOCKA 

 

 

 

Kocka je graf u kojem su 2 vrha susjedi ukoliko se njihove numeracije u binarnoj 

ÒÅÐÒÅÚÅÎÔÁÃÉÊÉ ÒÁÚÌÉËÕÊÕ ÔÏéÎÏ ÚÁ ρȢ 
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Generiranje kocke dimenzije n implementirano je metodom : 

 get_kocka(self,n)  

ÐÒÉ éÅÍÕ ÊÅ Î ÄÉÍÅÎÚÉÊÁȢ "ÒÏÊ ÖÒÈÏÖÁ ËÏÃËe je 2n Ȣ :ÁÄÁÎÁ ÍÅÔÏÄÁ ÓÁÄÒĿÉ ÄÖÉÊÅ ÆÕÎËÃÉÊÅȡ 

 bin(br)  i dec(br)   

koje pretvaraju zadani dekadski broj u binarni , te obrnuto.  



 

PRIMJER 

Kocka(4) 

 

PETERSENOV GRAF 

 

Petersenov graf je 3-regularan graf . Neke od prezentacija grafa u ravnini prikazana je u 

nastavku: 

 



0ÅÔÅÒÓÅÎÏÖ ÇÒÁÆ ÊÅ ÓÐÅÃÉÆÉéÁÎ ÇÒÁÆȟ σ-ÒÅÇÕÌÁÒÁÎ ÇÒÁÆȟ ÎÉÊÅ ÐÌÁÎÁÒÁÎȟ ÖÒĤÎÏ ÊÅ σ-obojiv, te 

bridno 4-obojiv. 
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Generiranje Petersenovog grafa implementirano je metodom: 

 get_petersen(self)  

ËÏÊÉ ÖÒÁçÁ ÐÏËÁÚÉÖÁé ÎÁ ÚÁÄÁÎÉ ÐÅÔersenov graf.  

 

  



POVEZANOST 

ZADATAK 

5 ÚÁÄÁÎÏÍ ÊÅÄÎÏÓÔÁÖÎÏÍ ÇÒÁÆÕ ÎÁíÉ ÎÁÊËÒÁçÕ É ÎÁÊÄÕÌÊÕ ÚÁÔÖÏÒÅÎÕ ÓÔÁÚÕȢ  
 

02/'2!-3+/ 2*%£%.*% 

:ÁÄÁÔÁË ÊÅ ÒÉÊÅĤÅÎ ÉÍÐÌÅÍÅÎÔÁÃÉÊÏÍ ËÌÁÓÅ Povezanost()  ËÏÊÁ ÓÁÄÒĿÉ ÎÉÚ ÍÅÔÏÄÁ ÚÁ 

ÔÒÁĿÅÎÊÅ ÎÁÊËÒÁçÅ É ÎÁÊÄÕÌÊÅ ÚÁÔÖÏÒÅÎÅ ÓÔÁÚÅȟ te metode 

 izvrsi(self,g)  

koja poziva ostale glavne metode. 

.!*+2!G! :!46/2%.! 34!:! 

.ÁÊËÒÁçÁ ÚÁÔÖÏÒÅÎÁ ÓÔÁÚÁ ÐÒÏÎÁÌÁÚÉ ÓÅ ÁÌÇÏÒÉÔÍÏÍ ËÏÊÉ ÐÒÅÌÁÚÉ ÓÖÅ ÂÒÉÄÏÖÅ ÔÅ ÓÅ ÐÏËÕĤÁÖÁ 

ÖÒÁÔÉÔÉ ÄÏ ÐÏéÅÔÎÏÇ ÖÒÈÁ ĤÔÏ ËÒÁçÉÍ ÐÕÔÅÍȢ 5ËÏÌÉËÏ ÊÅ ÐÒÏÎÁíÅÎÁ ÎÁÊËÒÁçÁ ÓÔÁÚÁ ÄÕljine 3, 

algoritam se zaustavlja. 

02/'2!-3+/ 2*%£%.*% 

4ÒÁĿÅÎÊÅ ÎÁÊËÒÁçÅ ÚÁÔÖÏÒÅÎÅ ÓÔÁÚÅ implementirano je metodom 

 najkraca_staza(self,g)  

ËÏÊÁ ÐÒÉÍÁ ÇÒÁÆ Ç ËÁÏ ÐÁÒÁÍÅÔÁÒȟ Á ÖÒÁçÁ ÄÕÌÊÉÎÕ ÎÁÊËÒÁÃÅ ÓÔÁÚÅ É ÓÁÍÕ ÓÔÁÚÕ Õ ÏÂÌÉËÕ 

[v1,v2,....,vn, v1] 

NAJDULJA ZATVORENA STAZA 

 
3ÔÁÚÁ ÊÅ ĤÅÔÎÊÁ Õ ËÏÊÏÊ ÓÕ ÓÖÉ ÂÒÄÏÖÉ ÒÁÚÌÉéÉÔÉȢ 
 
Ukoliko je graf Eulerovski najdulja zatvorena staza prolazi svim bridovima zadanog grafa, 
ÍÅíÕÔÉÍ ÕËÏÌÉËÏ ÇÒÁÆ ÎÉÊÅ %ÕÌÅÒÏÖÓËÉ ÐÏÔÒÅÂÎÏ ÊÅ ÐÒÏÖÅÓÔÉ ÂÒÉÓÁÎÊÅ ÂÒÉÄÏÖÁ ÚÁÄÁÎÏÇ ÇÒÁÆÁ 
do EulerovostÉȟ ÔÅ ÎÁËÏÎ ĤÔÏ ÇÒÁÆ ÐÏÓÔÁÎÅ %ÕÌÅÒÏÖÓËÉ &ÌÅÕÒÙÅÖÉÍ ÁÌÇÏÒÉÔÍÏÍ ÊÅ ÐÏÔÒÅÂÎÏ 
ÐÒÏÎÁçÉ %ÕÌÅÒÏÖÓËÕ ÓÔÁÚÕȢ 0ÏÖÅÚÁÎÉ ÇÒÁÆ ' ÊÅ %ÕÌÅÒÏÖÓËÉ ÁËÏ ÐÏÓÔÏÊÉ ÚÁÔÖÏÒÅÎÁ ÓÔÁÚÁ ËÏÊÁ 
ÓÁÄÒĿÉ ÓÖÁËÉ ÂÒÉÄ ÏÄ 'Ȣ 0ÒÅÍÁ %ÕÌÅÒÏÖÏÍ ÔÅÏÒÅÍÕ ÇÒÁÆ ' ÊÅ %ÕÌÅÒÏÖÓËÉ ÏÎÄÁ É ÓÁÍÏ ÏÎÄÁ 
ako je stupanj svakog vrha paran broj.  
5ËÏÌÉËÏ ÇÒÁÆ ÎÉÊÅ ÅÕÌÅÒÏÖÓËÉȟ ÂÒÉÓÎÊÅ ÂÒÉÄÏÖÁ ÄÏ ÅÕÌÅÒÏÖÏÓÔÉ ÖÒĤÉ ÓÅ ÉÓÐÕÎÊÁÖÁÊÕçÉ ÄÏÌÊÅ 
navedene uvjete. Pri tome je potrebno paziti ukoliko graf postane nepovezan da se ispita 
ÓÖÁËÁ ÐÏÊÅÄÉÎÁéÎÁ ËÏÍÐÏÎÅÎÔÁ ÐÏÖÅÚÁÎÏÓÔÉȢ 
 



 
 

5ÖÊÅÔÉ ËÏÊÅ ÔÒÅÂÁ ÉÓÐÕÎÊÁÖÁÔÉ ÓÕ ÓÌÊÅÄÅçÉȡ 
1. Ukoliko zadani vrh ima samo jednog susjeda, potrebno je obrisati zadani vrh 
2. 5ËÏÌÉËÏ ÖÒÈ ÉÍÁ ÐÁÒÁÎ ÂÒÏÊ ÓÕÓÊÅÄÁ ȟ ÚÁÏÂÉíÉ ÇÁ 
3. Ostali kriteriji odnose se na vrh koji ima neparan broj susjeda : 

a. Ukoliko ima sve susjede koji imaju paran stupanj, te ukoliko neki od njih 
ima neparan broj susjeda, obrisi zadani vrh 

b. Jedan neparan susjed, ukoliko nije most, obrisi bird 
c. 5ËÏÌÉËÏ ÊÅ ÍÏÓÔ É ÎÅ ÐÏÓÔÏÊÉ ÎÉÔÉ ÊÅÄÎÁ ÄÒÕÇÁ ÍÏÇÕçÎÏÓÔȟ ÐÏÔÒÅÂÎÏ ÊÅ 

odvojiti komponente i ispitati svaku komponentu zasebno 
d. Ukoliko zadani vrh ima 2 neparna susjeda za svakog gledam susjedi ako 

imaju parne susjede koji cine brid obrisi v v1, ako imaju jedan zajednicki 
parni vrh obrisi taj. 

e. Ukoliko zadani vrh ima 2 neparna te oni imaju neparne susjede  i ako su 
povezani obrisi bilo koji brid 

f. Ako ima 3 susjeda koji su neparni, ukoliko neki od vrhova ima parnog 
susjeda obrisem brid koji se sastoji od trenutnog vrha i vrha koji ima 
parnog susjeda 

g. ukoliko vrh ima sve neparne susjede, ako vrhovi nemaju zajednicki vrh 
obrisi trenutni_vrh 

h. ako imaju zajednicki vrh onda bilo koji brid jednog od vrhova i trenutnog 
obrisi  

'ÏÒÅ ÎÁÖÅÄÅÎÉ ÕÖÊÅÔÉ ÏÍÏÇÕçÕÊÕ ÄÁ ÓÅ ÉÚ ÇÒÁÆÁ ÏÂÒÉÓÅ ÎÁÊÍÁÎÊÉ ÂÒÏÊ ÂÒÉÄÏÖÁ ÄÁ ÂÉ ÇÒÁÆ 
postao Eulerovski. 
.ÁËÏÎ ĤÔÏ ÊÅ ÂÒÉÓÁÎÊÅÍ ÂÒÉÄÏÖÁ ÐÒÉÄÒÕĿÁÖÁÊÕçÉ ÓÅ zadanih kriterija dobiven Eulerovski graf, 
ÐÏ &ÌÅÕÒÙÅÖÏÍ ÁÌÇÏÒÉÔÍÕ ÐÒÏÎÁíÅÎÁ ÊÅ ÍÁØ ÚÁÔÖÏÒÅÎÁ ÓÔÁÚÁȢ  
 

FLEURYEV ALGORITAM: 

 .ÅËÁ ÊÅ ' %ÕÌÅÒÏÖÓËÉ ÇÒÁÆȟ ÔÁÄÁ ÊÅ ÓÌÊÅÄÅçÁ ËÏÎÓÔÒÕËÃÉÊÁ ÕÖÉÊÅË ÍÏÇÕçÁ É ÖÏÄÉ ÄÏ 
Eulerovske staze.  
:ÁÐÏéÎÉ Õ ÐÒÏÉÚÖÏÌÊÎÏÍ ÖÒÈÕ Õ É ĤÅçÉ ÓÅ ÖÒÈÏÖÉÍÁ Õ ÂÉÌÏ ËÏÊÅÍ ÒÅÄÏÓÌÊÅÄÕ ÐÁÚÅçÉ ÐÒÉÔÏÍ ÎÁ 
ÓÌÊÅÄÅçÁ ÐÒÁÖÉÌÁȡ 



1. 0ÒÅÂÒÉĤÉ ÂÒÉÄÏÖÅ ËÏÊÉÍÁ ÓÉ ÐÒÏĤÁÏȟ Á ÁËÏ ÎÁËÏÎ ÐÒÏÌÁÓËÁ ÖÒÈ ÏÓÔÁÎÅ ÉÚÏÌÉÒÁÎȟ 
ÐÏÂÒÉĤÉ É ÎÊÅÇÁȢ 

2. 0ÒÉÊÅíÉ ÍÏÓÔÏÍ ÓÁÍÏ ÁËÏ ÎÅÍÁĤ ÄÒÕÇÅ ÍÏÇÕçÎÏÓÔÉ 
 

02/'2!-3+/ 2*%£%.*% 

 

Metode kojima je je implementiran gore opisan postupak su : 

 get_eulerian_graph(self,g)  ς implementacija samog postupka brisanja 

bridova (vrhova) do eulerovosti 

 ispitaj (self, vrh1, vrh2)  ς ÐÏÍÏçÎÁ ÍÅÔÏÄÁ ËÏÊÁ ÉÓÐÉÔÕÊÅ ÐÁÒÎÏÓÔ 

susjeda dva vrha 

 pronadji_eulerovsku_stazu(self ,g)  ς po Fleuryevom algoritmu pronalazi 

eulerovsku stazu 

 is_euler(self)  ς provjerava je li zadani graf eulerovski 

 is_most(self,vrh1,vrh2)  ς provjerava je li zadani brid most u grafu G 

 odvoji(self)  ς ukoliko je brid most odvaja dvije komponente povezanosti 

 

PRIMJER 

Za petersenov graf : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



+ÏÔÁé υȡ 
  

 
  
tǊƛƳƧŜǊ ǳƪƻƭƛƪƻ ȊŀŘŀƴƛ ƎǊŀŦ ǎŀŘǊȌƛ Ƴƻǎǘ ǘŜ ƧŜ ǇƻǘǊŜōƴƻ ǎǾŀƪǳ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘǳ ǇƻǾŜȊŀƴƻǎǘƛ ǇƻǎŜōƴƻ 
ispitati. 

 
 

Yŀƻ Ǒǘƻ ƧŜ ǾƛŘƭƧƛǾƻ ǳ ǇǊƛƳƧŜǊƻƳΣ Ȋŀ ǎǾŀƪǳ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘǳ ǇƻǾŜȊŀƴƻǎǘƛ ǇǊƻƴŀŚŜƴŀ ƧŜ ŜǳƭŜǊƻǾǎƪŀ 
ǎǘŀȊŀΣ ǘŜ ƧŜ ƻŘŀōǊŀƴŀ ƻƴŀ ŘǳƭƧŀΦ ¦ ƻǾƻƳ ǎƭǳőŀƧǳ ƻōƧŜ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘŜ ǇƻǾŜȊŀƴƻǎǘƛ ǎƛƳŜǘǊƛőƴŜ ǎǳ ǘŜ 
je izabrana jedna od njih.  
 



02/",%- .!*+2!G%' PUTA 

 

ZADATAK 

Implementirati Dijkstrin algoritam  

DIJKSTRIN ALGORITAM 

 

02/'2!-3+/ 2*%£%.*% 

Zadani algoritam je implementiran u klasi Dijkstra() , metodom  

get_dij kstra(self,g,start='0',end=None)  

ËÏÊÁ ÖÒÁçÁ ÎÁÊËÒÁçÕ ÓÔÁÚÕ ÉÚÍÅíÕ ÐÏéÅÔÎÅ É ÚÁÖÒĤÎÅ ÔÏéËÅ ÚÁÄÁÎÏÇ ÇÒÁÆÁȢ :ÁÄÁÎÁ ËÌÁÓÁ 

ÔÁËÏíÅÒ ÓÁÄÒĿÉ ÐÏÍÏçÎÕ ÍÅÔÏÄÕ ÇÅÔͺ'ɉÓÅÌÆȟÇɊ ËÏÊÁ ÖÒÁçÁ listu susjedstva ÓÁ ÔÅĿÉÎÁÍÁ 

bridova. Potrebno je naglasiti da zadani grafovi morajÕ ÂÉÔÉ ÔÅĿÉÎÓËÉȢ 



PRIMJER 
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ZADATAK 

5ÓÐÏÒÅÄÉ ÐÏÈÌÅÐÎÉ ÈÅÕÒÉÓÔÉéËÉ ÁÌÇÏÒÉÔÁÍ É ÉÓÃÒÐÎÕ ÐÒÅÔÒÁÇÕ ÚÁ ÎÁÌÁĿÅÎÊÅ ÎÁÊËÒÁçÅÇ 
ÈÁÍÉÌÔÏÎÏÖÓËÏÇ ÃÉËÌÕÓÁ Õ ÐÏÔÐÕÎÏÍ ÔÅĿÉÎÓËÏÍ ÇÒÁÆÕȢ 
 

 

 

0ÒÏÂÌÅÍ ÓÅ ÓÖÏÄÉ ÎÁ ÔÒÁĿÅÎÊÅ (ÁÍÉÌÔÏÎÏÖÏÇ ÃÉËÌÕÓÁ ÎÁÊËÒÁçÅ ÄÕÌÊÉÎÅ Õ ÐÏÔÐÕÎÏÍ ÔÅĿÉÎÓËÏÍ 

grafu. Potpuni graf je uvijk hamiltonovski 

POHLEPNI (%52)34)I+) !,'/2)4!- 

!ÌÇÏÒÉÔÁÍ ÊÅ ÓÌÊÅÄÅçÉȡ  

1. :ÁÐÏéÎÉ ÐÒÅÔÒÁÇÕ Õ ÂÉÌÏ ËÏÊÅÍ ÖÒÈÕ 

2. /ÄÁÂÅÒÉ ÓÌÊÅÄÅçÉ ÖÒÈ ÎÁÊÂÌÉĿÉ ÚÁÄÁÎÏÍ ÖÒÈÕ ËÏÊÉ ÎÉÊÅ ÊÏĤ ÐÒÉÊÅíÅÎȢ 

3. +ÁÄÁ ÓÕ ÏÂÉíÅÎÉ ÓÖÉ ÖÒÈÏÖÉ ÖÒÁÔÉ ÓÅ Õ ÐÏéÅÔÎÉ 

5 ÖÅçÉÎÉ ÓÌÕéÁÊÅÖÁ ÏÖÁËÁÖ ÐÒÉÓÔÕÐ ÄÁÊÅ ÂÒÚÏ É ÔÏéÎÏ ÒÊÅĤÅÎÊÅȟ ÍÅíÕÔÉÍ ÍÏĿÅ ÓÅ ÄÏÇÏÄÉÔÉ 

ÄÁÓÅ ÏÄÁÂÉÒÏÍ ÎÁÊÂÌÉĿÉÈ ÖÒÈÏÖÁ ËÏÊÉ ÎÉÓÕ ÏÂÉíÅÎÉ ÐÒÏÐÕÓÔÉ ÔÏéÎÏ ÒÊÅĤÅÎÊÅȢ 

ISCRPNA PRETRAGA 

)ÓÃÒÐÎÁ ÐÒÅÔÒÁÇÁ ÉÓÐÉÔÕÊÅ ÓÖÁËÉ ÍÏÇÕçÉ ÈÁÍÉÌÔÏnovski ciklus u zadanom grafu, te odabire 

ÏÎÁÊ ÎÁÊËÒÁÃÅ ÄÕÌÊÉÎÅȢ :Á ÖÅÌÉËÅ ÇÒÁÆÏÖÅ ÏÖÁËÁÖ ÐÒÉÓÔÕÐ ÖÒÌÏ ÊÅÚÁÈÔÊÅÖÁÎȟÍÅíÕÔÉÍ ÕÖÉÊÅË 

ÄÁÊÅ ÔÏéÎÏ ÒÊÅĤÅÎÊÅȢ 

02/'2!-3+/ 2*%£%.*% 

Zadatak je implementiran klasom Salesman() , te metodama 

 iscrpna_pretraga(self)  ς implementacija iscrpne pretrage za trazenje 

hamiltonovog ciklusa minimalne duljine 

 heuristicki(se�ó

 



 usporedi(self,g)  ς metoda koja poziva implementacije  

PRIMJER 

 

 

 

Primjer u kojem ÊÅ ÍÏÇÕçÅ ÄÁ ÓÅ ÌÏËÁÌÎÏÍ ÐÏÈÌÅÐÏÍ ȰÐÒÏÍÁĤÉȱ ÔÏéÎÏ ÒÊÅĤÅÎÊÅȡ 

  



STABLA(1) 
 

ZADATAK 

5 ÚÁÄÁÎÏÍ ÇÒÁÆÕ ÐÒÅÂÒÏÊÉ ÓÖÁ ÒÁÚÁÐÉÎÊÕçÁ ÓÔÁÂÌÁȢ )ÓÐÉĤÉ ÂÁÒÅÍ ÊÅÄÎÏ ÏÄ ÎÊÉÈȢ 

KIRCHOFFOV TEOREM (MATRIX TREE THEOREM) 

Neka je zadan povezani graf G s n vrhova. Neka su  ʇ1ȟʇ2,ȢȢȢȟʇn Ϻ ρ  vrijednosti  Laplaceove 

ÍÁÔÒÉÃÅ ÒÁÚÌÉéÉÔÉ ÏÄ πȢ 4ÁÄÁ ÊÅ ÂÒÏÊ ÒÁÚÁÐÉÎÊÕÊÕçÉÈ ÓÔÁÂÁÌÁȡ 

 

LAPLACEOVA MATRICA(KIRCHOFFOVA): 

Laplaceova matrica je jedan od oblika prezentacije grafa G . Ukolko je zadan graf G matrica 

ÉÍÁ ÓÌÊÅÄÅçÉ ÏÂÌÉË: 

 

Odnosno: 

1.  ÚÁ É ÒÁÚÌÉéÉÔÏ ÏÄ Ê ȡ 

i.  ako je vrh i susjedan vrhu j u zadanom grafu G, qi,j = -1 

ii. 5 ÏÓÔÁÌÉÍ ÓÌÕéÁÊÅÖÉÍÁ Ñi,j je 0 

2. Za i = j: 

i. qi,j je jednak stupnju vrha i 

 

"ÒÏÊ ÒÁÚÁÐÉÎÊÕçÉÈ ÓÔÁÂÁÌÁ Õ ÚÁÄÁÎÏÍ ÇÒÁÆÕ ÒÁéÕÎÁ ÓÅ ÎÁ ÓÌÊÅÄÅçÉ ÎÁéÉÎȡ 

 potrebno je konstruirati Laplaceovu matricu Q  

 Zadanoj matrici potrebno je obrisati bilo koji stupac s i bilo koji red r-> Q' 

 "ÒÏÊ ÒÁÚÁÐÉÎÊÕçÉÈ ÓÔÁÂÁÌÁ ÊÅÄÎÁË ÊÅ ÄÅÔÅÒÍÉÎÁÎÔÉ ÍÁÔÒÉÃÅ 1ͻ  

 

 

 

 



PRIMJER: 

   

 det (Q*) = 8 
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Implementacije oba zadatka vezana uz stabla izvedena su klasom Stabla().  Metode koje 

su vezane uz zadani zadatak a nalaze se u klasi Stablo()  ÓÕ ÓÌÊÅÄÅçÅȡ 

 ispisi_razapinjujuce_stablo(self ) ς ispisuje ÂÉÌÏ ËÏÊÅ ÒÁÚÁÐÉÎÊÕÊÕçÅ ÓÔÁÂÌÏ 

 kirchoff(self): -  ÐÒÅÍÁ ËÉÒÃÈÏÆÆÏÖÏÍ ÔÅÏÒÅÍÕ ÒÁéÕÎÁ ÂÒÏÊ ÒÁÚÁÐÉÎÊÕçÉÈ 

stabala u zadanom grafu  

Za realizaciju zadatka ukljuceni su moduli za rad s matricama : numarray, numeric, 

LinearAlgebra . 

PRIMJER: 

 



:Á ÚÁÄÁÎÉ 0ÅÔÅÒÓÅÎÏÖ ÇÒÁÆ ÉÓÐÉÓÅÁÎÏ ÊÅ ÒÁÚÁÐÉÎÊÕçÅ ÓÔÁÂÌÏ ȟ ÔÅ ÊÅ ÂÒÏÊ ÒÁÚÁÐÉÎÊÕçÉÈ ÓÔÁÂÁÌÁ 

2000. 

KOCKA (4): 

  



STABLA(2) 

 

ZADATAK 
5 ÚÁÄÁÎÏÍ ÐÏÔÐÕÎÏÍ ÔÅĿÉÎÓËÏÍ ÇÒÁÆÕ ÎÁíÉ ÒÁÚÁÐÉÎÊÕçÅ ÓÔÁÂÌÏ ÍÉÎÍÁÌÎÅ ÕËÕÐÎÅ ÄÕÌÊÉÎÅȢ 
 

 

KRUSKALOV ALGORITAM 

 

Zadani algoritam je pohlepan algoritam. Odabire ÂÒÉÄÏÖÅ ÎÁÊÍÁÎÊÅ ÔÅÚÉÎÅ ÐÁÚÅçÉ ÐÒÉ ÔÏÍÅ 

ÄÁ Õ ÓÖÁËÏÍ ÓÌÊÅÄÅçÅÍ ËÏÒÁËÕ ÏÄÁÂÅÒÅ ÖÒÈ ËÏÊÉ ÊÏĤ ÎÉÊÅ ÐÒÉÊÅíÅÎȟ ÔÅ ÄÁ ÎÅ ÚÁÔÖÏÒÉ ÃÉËÌÕÓȢ  

PSEUDOKOD: 

 

 

 



 

PRIMJER: 

  

 

 

02/'2!-3+/ 2*%£%.*% 

Kruskalov algoritam implementiran je u klasi Stabla()  glavnom metodom: 

 kruskal(self,g)  

ÔÅ ÐÏÍÏçÎÉÍ ÍÅÔÏÄÁÍÁ  

 obrisi_brid_ciklus(self)  ς brise brid iz grafa koji bÉ ÏÍÏÇÕçÉÏ ÚÁÔÖÁÒÁÎÊÅ 

ciklusa 

 pronadji_ciklus(self,brid)  ɀ ÐÒÏÎÁÌÁÚÉ ÍÏÇÕçÎÏÓÔ ÃÉËÌÕÓÁ Õ ÇÒÁÆÕ  

 postoji_zajednicki_brid(self,brid1,brid2) -  pronalazi zajednicki brid 

ÉÚÍÅíÕ ς ÂÒÉÄÁ ËÏÊÁ ÓÕ ÖÅç ÐÒÉÊÅíÅÎÁ 



PRIMJER: 



PLANARNOST 
 

ZADATAK 

Ispitaj je li zadani graf planaran.    

PLANARNOST 

 

'ÒÁÆ ' ÊÅ ÐÌÁÎÁÒÁÎ ÕËÏÌÉËÏ ÓÅ ÍÏĿÅ ÓÍÊÅÓÔÉÔÉ Õ ÒÁÖÎÉÎÕ ÂÅÚ ÐÒÅÓÊÅÃÁÎÊÁȟ ÔÁËÏ ÄÁ ÓÅ ÂÒÉÄÏÖÉ 

ÇÒÁÆÁ ÇÅÏÍÅÔÒÉÊÓËÉ ÎÅ ÓÉÊÅËÕ Õ ÎÉÔÉ ÊÅÄÎÏ ÊÔÏéËÉ ÏÓÉÍ Õ ËÒÁÊÎÊÉÍ ÔÏéËÁÍÁȢ 

Kako je poznato da grafovi K5 i K33 nisu planarni, ispitivanje je li zadani graf planaran 

ÓÖÏÄÉ ÓÅ ÎÁ ÐÏËÕĤÁÊ ÓÖÏíÅÎÊÁ ÚÁÄÁÎÏÇ ÇÒÁÆÁ ÎÁ +υ ÉÌÉ +σσ ȡ 

4-ρȢ 'ÒÁÆ ' ÊÅ ÐÌÁÎÁÒÁÎ ÁËÏ ÎÅ ÓÁÄÒĿÉ ÐÏÄÇÒÁÆ ÈÏÍÅÏÍÏÒÆÁÎ Ó +5 ili K33 

4-ςȢ 'ÒÁÆ ' ÊÅ ÐÌÁÎÁÒÁÎ ÁËÏ ÎÅ ÓÁÄÒĿÉ ÐÏÄÇÒÁÆ ÓÔÅÚÌÊÉÖ ÄÏ +5 ili K33 

02/'2!-3+/ 2*%£%.*% 

 

Problem ispitivanja je li zadadani graf G planaran ili ne implementiran je u klasi 

Planarnost() koja se sastoji od glavne metode za ispitivanje planarnosti te nekoliko 

ÐÏÍÏçÎÉÈ ÍÅÔÏÄÁȢ !ÌÇÏÒÉÔÁÍ ÓÅ ÓÖÏÄÉ ÎÁ ÂÒÉÓÁÎÊÅ ÂÒÉÄÏÖÁ ÔÅ ÎÁ ÓÔÅÚÁÎÊÅ ÂÒÉÄÏÖÁ 

ÐÏËÕĤÁÖÁÊÕçÉ ÄÏÂÉÔi K5, odnosno K33 kao pograf : 

 planarity(self,g)  ς glavna metoda za ispitivanje planarnosti zadanog grafa 

 non_planar(self)  ς ÐÏÍÏçÎÁ ÍÅÔÏÄÁ ËÏÊÁ ÎÁ ÔÅÍÅÌÊÕ ÐÁÒÁÍÅÔÁÒÁ ɉÂÒÏÊ 

ÖÒÈÏÖÁ É ÂÒÉÄÏÖÁɊ ÐÏËÕĤÁÖÁ ÏÄÒÅÄÉÔÉ ÊÅ ÌÉ ÚÁÄÁÎÉ ÇÒÁÆ ÐÌÁÎÁÒÁÎ ÉÌÉ ÎÅ 

 stegni(self,v 1,v2)  ɀ ÐÏÍÏçÎÁ ÍÅÔÏÄÁ ËÏÊÁ ÓÔÅĿÅ ÚÁÄÁÎÉ ÂÒÉÄ 

 sadrzi_K5(self)  ς ÐÒÏÖÊÅÒÁÖÁ ÓÁÄÒĿÉ ÌÉ ÚÁÄÁÎÉ ÇÒÁÆ ÐÏÄÇÒÁÆ +5 

 sadrzi_K33(self)  ς ÐÒÏÖÊÅÒÁÖÁ ÓÁÄÒĿÉ ÌÉ ÚÁÄÁÎÉ ÇÒÁÆ ÐÏÄÇÒÁÆ +3,3  



 

PRIMJERI 

PETERSEN 

 

 

KOCKA (4) 

 



KOCKA(3): 

 

BIPARTITNI (4,4): 

 

  


